predmét:  Informatika IVI-R-B-001
okruh: Robotika kapitola: Bee-bot

TEMA: Vybaveni a pfiprava k provozu robotickych berusek

Cil: Seznamit se s vybavenim a pfiprava k provozu sady Bee-botl (berusek)
¢as: 45 minut prostor: bez limitu, tfida, kabinet
organizace: bez zaku a student(l, pouze prostor pro manipulaci s pomackami

pfilohy, soubory a odkazy: https://www.vyuka-vzdelavani.cz/bee-bot-vcelka.html

PRIPRAVA:
1. Pripravte si velky stul nebo alespori dvé lavice (nebo na zem), abyste méli dostate¢né velky pracovni prostor.
2. Vybalte z krabic pom(icky a roboty — berusky, dokovaci stanici.
3. Pripravte si prodluzovaci kabel zapojeny do zasuvky.

POSTUP:

A) Dokovaci stanice:

1. Mate-li pfipravené véci na pracovnim stole (zemi), nejprve se budeme vénovat dokovaci stanici. Ta slouzi k
nabijeni robotd ,berusek®.

Zapojte dokovaci stanici do zasuvky.

Vybalené berusky umistéte zady ke stfedu.

Pokud se beruSky nabijeji, sviti jim oCi Eervené.

Doba nabijeni je asi z 0 je asi 4 hodiny.

Po ukon&eni nabijeni sviti zelené.

Berusky jsou pfipravené k provozu, pfi jejich plném zatiZzeni vydrzi asi 2 hodiny €innosti.
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B) Bee-bot:

1. Beruska ma na horni strané tlacitka
= 4 tlagitka -oranZova se Sipkami, slouzi k programovani pohybu.
= 1 tladitko -zelené, slouzi k spusténi programu.
= 2 tladitka -tmavé modra X vymaZze program (zmacknéte pokazdé pokud nechcete pokracovat v tom co
beruSka udélala posledné) a stopka na 1 krok zastavi berudku (doporuluji vyzkouSet: nastavte berusce
at jede 2x dopredu, pak stopku a pak znovu dopredu, tak zjistite co udéla)
2. Na dolni strané berusky najdete 3 spinace, zajimaji vas pouze 2 vedle sebe, ten pod nimi je nepodstatny. 1
zapina a vypina robota a druhy zapina a vypina zvuk.
3. Kberusce Ize pak pfipojit i dal§i doplfky - ,nastroje“ — radlice,
= Radlici date na berusku ze shora, tim Ze ji pouze polozite pfed berusku tak, aby méla radlici pfed sebou.
= Radlice slouzi napfiklad k tlaceni kostky.
4. Beru$ka je pfipravena k provozu, je-li nabita a po zapnuti sviti bile (pokud s ni néjakou dobu nebudete nic
délat zhasnou ji o€i, ovSem jinak je stale zapnuta).

C) Hraci mapy:

1. Vybalené mapy si rozprostiete na stll nebo na zem, pro seznameni staci i pfes sebe.

2. Mapa ma rastr ¢étvercu, které maji velikost 15 cm, coz je vzdalenost ,jednoho kroku“ berusky, tedy
vzdalenost, kterou beruska ujede na jedno zmacknuti tlacitka.

3. Mapy jsou potistény riiznymi symboly a obrazky. Ty mohou reprezentovat jakysi pfibéh, nebo cile pohybu
(nebo naopak prekazek) pro pohyb berusek.

4. Hraci mapy si muzete koupit nebo vyrobit.



